
What is FIFA LEAGUES? 
We are an international FIFA online gaming ladder where players play against each 
other and get ranked on our ladder system. Ladder is a format which you can play 
anyone at any time not like a league; we also host many tournaments for fun and for 
prizes. 
 
In this ladder all participants must conduct themselves like professionals; the main focus 
of this site is to provide FIFA gamers an online ANTI‐CHEAT environment. We do not 
tolerate player abuse always play fair this is an online community lets all have fun and 
respect each other. 
 
 

1. Read the Rules 
Before you begin playing your first match online, you will need to read the rules. The 
rules are located under each ladder competition tab in the navigation menu. We do 
not tolerate members who cheat abuse and insult other members.  
Go read the rules: PS3 Ladder | XBOX Ladder | PC Ladder 

 
 

2. Forwarding End of Match Stats 
When you play a match on FIFAleague.com the winner is responsible for entering 
the match result and provides a proof that he won the match. There are two ways to 
get match proof. 
 
Option 1: Forwarding end of match stats to your email.  
1. Online Game Modes. 
2. My FIFA 10 Online. 
3. Online Settings. 
4. General Settings. 
5. Forward End of Game Stats is set to "YES" 
You must do this before playing your first match. When you receive the email take a 
screen shot and save it as a JPG or GIF. 

 
Option 2: Go to eafootballworld.com login then take screen shot of your stats. 
Option 3: Take photo of the result showing both opponents’ gamertag. 
 

 

http://www.fifaleagues.com/rules_ps3.php
http://www.fifaleagues.com/rules_xbox.php
http://www.fifaleagues.com/rules.php?ladder=pc
http://www.eafootballworld.com/en_GB


3. Finding a Player  
There are many ways to start playing your first match. 
 
Option 1: Matchup Lobby (chat room) for PS3 & XBOX members. 
Option 2: PC members use the MIRC channel #fifaleagues in quakenet. 
Option 3: FL Messenger which is located at the bottom of the website. 
Option 4: Sending Private Messages (PM) asking opponent for a match. 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.fifaleagues.com/matchuplobby/chat/
http://www.fifaleagues.com/mirc.php
http://www.fifaleagues.com/comments.php?id=202


4. Playing Your First Match 
A challenge is required before playing your match, do not challenge a player without 
asking. 
 

 A challenge is made from the player’s profile on FIFALeagues.com 

 Make sure the challenge is accepted by opponent before playing. 

 The challenger decides where to meet at EA online FIFA Server. 

 The challenger is the host (home team) of the match. 

 The match online has to be ranked. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5. Entering Match Result 
 Winner is responsible for entering the match result with match proof. 

 The loser has to accept the loss within 15 minutes unless if you filled a protest. 

 To enter the match result go to Match Center 

 All match proofs must show both players gamertag and results. 

 If invalid match proof is found match will be deleted. 

 Web site will auto accept result after 24 hours. 

 Match proof format must be in JPG or GIF and less than 1MB. 

 Match disputes or protest Support Center. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.fifaleagues.com/fifa_matches.php
http://www.fifaleagues.com/dispute.php


 

6. FIFALeagues.com Time Zone 
 Our time zone is (GMT ‐06:00) Central Time (USA & Canada)  

 (please follow the site clock located at the top left corner of the web site) 
 

 
 
 
 
 

7. Helpful Links 
 How to challenge a player 

 How to take a screen shot 

 How to improve online gaming 

 Receive head‐to‐head email from EA 
 
 
 

8. FIFA Leagues Features 

Control Panel: 
After you log in to your account you will have a new member menu option, these 
options allow you to navigate through your member only area. You can make 
changes to your account like Edit My Account, Upload Photo, Change Email, Change 
Password, Send Messages and many other member features. 

Match Center: 
In this panel you can view your Pending Matches, Open Matches, Challenges Made, 

http://www.fifaleagues.com/tutorial/how_to_challenge/
http://www.fifaleagues.com/comments.php?id=169
http://www.fifaleagues.com/comments.php?id=32
http://www.fifaleagues.com/comments.php?id=278


and Match Report Confirmation. When you challenge an opponent he will receive an 
alert in his/hers Match Center, he/she will then be able to accept or decline the 
challenge. 

All match results are sent on the Match Center, only the match winner can send a 
match result and the loser has to confirm the match result. Incase you sent a match 
result and the loser did not confirm, he/she will receive a ‐2 penalty points and the 
website will auto accept the result 24 hours prior to when you sent the score. 

Private Messages (PM) 
This is a great way to communicate with other members on the website. You can 
send a PM (Private Message) to another member asking them for a match, this is 
one way you can use to start playing for the ladder. 

Matchup Lobby: 
This is our meeting place where all console players will meet PS3 and XBOX 360. In 
this lobby you can instant challenge someone to a ladder ranked match or play 
friendlies and cup matches. 

After you confirmed the challenge both players must meet in the Matchup Lobby at 
the time and date that both members agreed to the match. 

Support Center: 
If you have a protest or need help this is the best place to go. Support center offers 
great help when you need it. Keep in mind that all protest made take up to 48 hours 
before an admin can review your complaint or support. 

If you are protesting a match result, you must provide proof this means you will 
need screenshot, chat log, match media or any other types of proof. 

Challenges: 
You can challenge your opponents by going to the Members/Players List under each 
ladder tabs PC Ladder, PS3 Ladder, and XBOX 360 Ladder. Other ways to challenge a 
member is from their profile page, there is a challenge button. 

We recommend that you add their XBOX Live ID, PSN ID, MSN or PM them on the 
website. After a challenge is made the challenged player must access his Match 
Center and accept the challenge. When both have confirmed you must meet in the 
Matchup Lobby at the time and date you both agreed, after the match both players 
must come back on the website the winner sends the match result and the loser 
must confirm. 

If you sent the match score and the loser do not confirm, and then the website will 
auto‐accept the result 24 hours from the time that you reported the match. 



King of the Hill (KOTH) 
This is a cool fun feature we added to allow members to play for a title belt. When 
you play someone who has the KOTH and win, you will then take the title showing 
other members that you are the title belt holder. 

 


